StarCraft Brood War Kampagnen in StarCraft |l
Installations-Handbuch

Erste Version (August 2012) von Telenil
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Dieses Dokument ist ein Schritt-flr-Schritt Installations-Handbuch flr das
StarCraft 1 und Brood War Remake mit allen notwendigen Links und
Screenshots. Der Prozess verandert weder eine Datei auf Ihrem Computer
noch andert er Ihre StarCraft 2 Einstellungen in irgendeiner Weise.

Das originale StarCraft Material ist Eigentum von Blizzard Entertainment. Alle
verwendeten Musiktitel sind das Eigentum ihrer jeweiligen Autoren. Diese
Kampagnen sind ein Fan-Projekt und kostenlos.

Sie konnen den neusten Nachrichten auf der offiziellen Projektseite SC1
Campaigns on SC2 thread in den Teamliquid Foren folgen.
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Schritt 1: Die Dateien herunterladen

Die Remake-Dateien sind auf der Website sc2mapster.com erhaltlich:
http://www.sc2mapster.com /maps/scl-episode-1-rebel-yell/

Scrollen Sie herunter zum Downloadbereich:
1'[.L, SC1 campaigns on SC2 thread IW SC1 Episode 1 - Rebel Vell - StarCraft ... X t_@@ii

C "l“ professional P A E

. SC1BWmod v4.4
Links to the la need both the maps and the mod file to play : :
(s « the "Files" section.

¢ Campaign Launcher
English version
* Map pack - v1.5

o Mod file - v4.4 Authors

French version

¢ Map pack .05 Ultraling
¢ Mod file - 3.3
Choum28
Russian version % & ;

¢ Map pack - v1.06b 0
* Mod file - v4.2 .

Italian version

¢ Map pack - v1.05
¢ Mod file - v4.2

¢ extract the mod file (S ] our "Mods" folder in your Starcraft 2 install directory
(N er under
nstall directory (create the

ncher map to the same "Maps" folder (not the campaign folder)

Das Remake ist momentan in den Sprachen Englisch, Russisch, Franzdsisch,
Italienisch und Deutsch verfligbar. Nicht-englische Versionen kdnnen
maoglicherweise nicht auf dem neusten Stand sein.

Dort stehen die Dateien zum Download:

» Das ,Karten-Paket (Map pack)”, das Terrain, Missionsziele und
Dialoge beinhaltet.

» Die "Mod-Datei (Mod file)”, die Einheiten-Gerédusche, Modelle und
Statistiken beinhaltet.

» Der ,Kampagnen-Starter (Campaign Launcher)” [optional], der es
einfach ermaoglicht, die Karten zu spielen und auch die Moéglichkeit
bietet die Kampagnen mit Verbindung zum Battle.net zu spielen.
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Schritt 2: Die Dateien in den StarCraft 2 Ordner legen

Damit das Remake fehlerfrei arbeitet, miissen die Dateien in einem
bestimmten Ordner in Ihrem StarCraft Il Ordner platziert werden. Offnen Sie Ihr
StarCraft Il Hauptverzeichnis, der Standardpfad ist unter
C./Programme/Starcratft Il.

Das sollte ungefahr so aussehen:

- aa =8

RN W | . Disquelocal (C) » Program Files (x86) » StarCraftll » v | 44 N Recherche
q g +

Organiser = Inclure dans la bibliotheque - Partager avec = Graver Mouveau dossier ==« [ @

X Favoris *  Nom : Modifié le Type Taille i
B Bureau . Battle.net 14,/08/2012 09:10 Dossier de fichiers
| Emplacements ré . Campaigns 12/08,/2012 04:30 Daossier de fichiers
& Téléchargements | Logs 12/08,/2012 05:00 Dossier de fichiers
, Mods H 14,/08/2012 09:10 Dossier de fichiers
-3 Bibliotheques , Support 12/08/2012 05:00 Dossier de fichiers
3 Documents , Temp 12/08/2012 04:32 Dossier de fichiers
b=| Images . Updates 14/08/2012 08:43 Dossier de fichiers |
J’- Musique : , Versions 12/08/2012 0d:45 Dossier de fichiers 1
B Vidéos %] .agent 12/08/2012 04:45 Data Base File 2 Ko
|%| Launcher 12/08/2012 04:37 Data Base File 1Ko
fla- Groupe résidentiel | | sc2-2xxx-2748-486-Win-enGB-tools.torr.,  12/08/2012 04:31 Fichier TORREMT 2 Ko
|| sc2-2xxx-2748-86-Win-enGB-tools-co..  12/08/2012 04:31 Fichier X-2748-X8... 2116 Ko
1M Ordinateur L | SetupWin.mpg 12/08/2012 04:37 Fichier MPQ 22723 Ko
J:-.E-'T,. Disque local (C:) || StarCraft I Cache.mifil 14,/08,/2012 09:09 Fichier MFIL 43 Ko
@ Lecteur DVD RW & starCraft I Editor 12/08/2012 04:53 Application 366 Ko
ﬁ' StarCraft I Public Test 12/08/2012 04:53 Application 1984 Ko
€ Réseau - $ StarCraft I 12/08/2012 04:53 Application 1 984 Ko -

19 élément(s)

Sehen Sie den Mod-Ordner? Wenn dieser da ist, sind Sie an der richtigen
Stelle. Wenn nicht, sind Sie vielleicht in Eigene Dokumente/StarCraft 1l und
nicht im StarCraft Il Hauptverzeichnis.

Entpacken Sie “SC1BWmod” und legen Sie die Datei in den Mods-Ordner,
dann kehren Sie zurtick zum Hauptverzeichnis.

Als Néachstes brauchen wir einen Karten-Ordner (Maps). Wenn Sie keinen
sehen sollten, rechtsklicken Sie irgendwo und wahlen Neu — Ordner. Dann
benennen Sie den Neuen Ordner zu ,Maps” um.
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u' <« Disquelocal (C:) » Program Files (x86) » StarCraft »

Organiser -

- Favons

B Bureau

: .
=1 Emplacements ré

4 Téléchargements

1 Bibliothéques
@ Documents
[l Images

J‘i Musique
B vidéos

i@ Groupe résidentiel

1M Ordinateur

E_-" Disque local ()
@ Lecteur DVD RW

Gh Réseau

t Maps
[ I Dossier de fichiers

Al Quwvrir

ot

m

i = x

- ' Rechercher dans @ StarCraft Il 0

Inclure dans la biblicthéque - Partager avec = Graver == « [0l @
Mem . Modifié le Type Taille Jar
. Battle.net 14/08/2012 09:10 Dassier de fichiers
. Campaigns 12/08/2012 04:30 Dossier de fichiers
| Logs 12/08/2012 05:00 Dossier de fichiers
| O | 12/08/201223:57  Dossier de fichiers
. Mods 14/08/2012 02:10 Dossier de fichiers
| Support 12/08/2012 05:00 Daossier de fichiers
. Temp 12/08/2012 04:32 Dossier de fichiers =
| Updates 14/08,/2012 08:43 Dossier de fichiers
. Versions 12/08/2012 04:45 Dossier de fichiers
|%| .agent 12/08/2012 04:45 Data Base File 2 Ko
|%| Launcher 12/08/2012 04:37 Data Base File 1Ko
|| sc2-2xxx-2748-x86-Win-enGB-tools.torr...  12/08/2012 04:31 Fichier TORRENT 2 Ko
|| 5e2-22x-2748-286-Win-enGB-tools-co...  12/08/2012 04:31 Fichier X-2748-X8... 2116 Ko
|| SetupWin.mpq 12/08,/2012 04:37 Fichier MPQ 22723 Ko
|| StarCraft I Cache.mfil 14,/08/,2012 09:09 Fichier MFIL 43 Ko
& StarCraft II Editor 12/08/2012 04:53 Application 366 Ko
ﬁ StarCraft T Public Test 12/08/2012 04:53 Application 1984 Ko -

Maodifie le: 12/08/2012 23:57

Entpacken Sie die ,,1. Rebel Yell” und ,SCBW Campaign Launcher” Dateien
und legen Sie sie unter ,Maps“ab, wie in der folgenden Grafik beschrieben:

G T P ———

(€18

. % Program Files (x86) » StarCraftIl » Maps »

- ' Rechercher dans : Maps e

Organiser = Inclure dans la bibliothéque = Partager avec = Grawver Mouveau dossier = « [ Iﬁl
A Favoris |: Mom Modifig le Type Taille

Bl Bureau j | L. 1. Rebel Yell 12/08/201203:49  Dossier de fichiers |

| Emplacements ré B SCEW Campaign Launcher 12/08/2012 17:20 StarCraft I Map File 8523 Ko

J Téléchargement:

-1 Bibliothéques

-

Die erste Kampagne ist von nun an spielbar. Der nachste Abschnitt beschreibt
wie die Karten gestartet werden.
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Schritt 3: Das Spiel spielen

Wenn irgendetwas nach diesem Abschnitt schief lauft, Gberprtfen Sie ob die
Dateien am richtigen Platz sind. Die meisten Fehler entstehen dadurch, dass
die Karten- oder Mod-Dateien am falschen Platz sind. ,Karte kann nicht
gedffnet werden” oder ,Raynor wurde getotet” ohne sichtbaren Raynor zeigen
solche Fenhlplatzierungen.

Der einfachste Weg die Karten zu spielen, ist den Kampagnen-Starter mit dem

(o4
StarCraft 2 Editor zu 6ffnen. Klicken Sie auf %&‘ Dokument testen oder
dricken Sie Strg + F9.

Der Kampagnen-Starter startet und Sie gelangen zu diesem Bildschirm:

Episode Il
The Fall

Aktuell haben Sie nur die Rebellion (Rebel Yell) Karten auf Ihrem Computer.
Klicken Sie auf Rebellion (Rebel Yell) und wahlen anschliel3end ,Starten®, um
die erste Mission zu starten oder lesen Sie den Rest des Handbuchs um die
anderen Kampagnen zu installieren.

Eine andere Mdoglichkeit ist die Karten selbst mit dem Editor zu 6ffnen und mit
,Dokument testen” zu starten.

Es ist auch moglich die Karten mit Verbindung zum Battle.net zu spielen, aber
das erfordert ein paar zusatzliche Schritte, die in Abschnitt 5 erklart werden.
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Schritt 4: Die anderen Kampagnen herunterladen

Folgen Sie den Links auf der Website (sc2mapster.com) um die anderen
Kampagnen herunterzuladen.

Im August 2012 waren flnf der sechs Kampagnen schon vero6ffentlicht. Wenn
Sie auf Englisch oder Franzdsisch spielen, brauchen Sie finf Karten-Pakete
plus zwei Mod-Dateien (,SC7mod” v.C.3.3 fur die Episoden Il - Ill und den
,>C1BWmod”, den Sie bereits heruntergeladen haben.). Wenn Sie auf
Russisch oder Italienisch spielen, brauchen Sie die Karten-Pakete und die
jeweilige Mod-Datei.

Zum Schluss sehen lhre platzierten Karten und Mod-Dateien so aus:

.« Program Files (x86) » StarCraftd » Mods » w | +4 W Rechercher dans: Mods jo
Organiser = Inclure dans la biblicthéque - Partager avec - Graver Mouveau dossier = « [ IZIEI]
1l Emplacements ré +  Nom Modifié le Type Taille
4. Telechargements o ) o
| , Core5C2Mod 14/08/2012 09:55 Dossier de fichiers
o N , Liberty.5C2Mod 14,/08,/2012 09:55 Daossier de fichiers
= Biblicthéques . ] o ] o
- . LibertyMulti.5C2Med 14,/08/2012 09:55 Dossier de fichiers
j Docurments - ~ o N _
. |#®| Challenges 12/08/2012 16:29 Fichier SC2MOD 275 Ko
k| Images
— : |%| SC1BWrmod 11/08/2012 18:32 Fichier SC2MOD 106 408 Ko
J’- Musigque R o ) i
_ |®] SC1mod 07,/04/2012 21:57 Fichier SC2MQD 102 286 Ko
™ vidéos i
= = Y
> . % Program Files (x86) » StarCraftll » Maps » ~ | +4 \M Rechercher dans : Maps o
Organiser = Inclure dans la bibliothéque « Partager avec = Graver Mouveau dossier == « [l [@:Zl
3 Documents i Mom Madifié le Type Taille
k| Images
= g . 1. Rebel Yell 12/08/2012 03:49 Dossier de fichiers
J”- Musique . - ] o
J 2, Overmind 28/05/2012 18:36 Dossier de fichiers
™ videéos I . L
;3 The Fall 0&/05/2012 16:44 Dossier de fichiers
, . . 4. The Stand 19/07/2012 21:58 Dossier de fichiers
*d Groupe résidentiel ) e : -
. 5 Thelron Fist 06,/05/2012 16:43 Dossier de fichiers
B SCBW Campaign Launcher 12/08/201217:20 StarCraft I Map File 8523 Ko

1M Ordinateur

m

l--.‘--j,. Disque local ()
@ Lecteur DVD RW

o
€M Réceau

-

& élément(s)

Nun kénnen Sie jede Mission mit dem Kampagnen-Starter so starten, wie
zuvor beschrieben.

Von nun an ist das Remake offline komplett spielbar. Wenn Sie die Missionen
mit Verbindung zum Battle.net spielen wollen, folgen Sie den Anweisungen des
letzten Abschnitts dieses Handbuches.
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Schritt 5: Die Missionen mit Verbindung zum Battle.net spielen

Die Kampagnen sind nur fir den Einzelspieler-Modus. Aber sie kdnnen online
gespielt werden, wie die StarCraft Il: Wings of Liberty Kampagne. Dieser Schritt ist
ein bisschen komplizierter als die vorigen, aber er ist optional. Man kann die
Kampagnen auch ohne Probleme von dem Editor aus starten.

DETAILS

| Starcraft Campaign Remake

Cancel e %

Offnen Sie den Kampagnen-Starter und starten Sie ihn (wieder: “Dokument
testen”). Sobald die Karte fertig geladen ist, driicken Sie F10 oder Esc um zum
MenU zu gelangen. Wahlen Sie Speichern und speichern dann: Das Spiel wird dann
standardmaRig in einer Datei im Verzeichnis Meine Dokumente/StarCratft I
gespeichert. Nun missen Sie diese Datei nehmen und an einen Platz legen, von
dem aus die Datei online geladen werden kann.

Gehen Sie zu Meine Dokumente/StarCratft Il;

b Bibliothéques » Docurnents » StarCraftd » 1ercher dans : StarCraft Il J’Jl
Organiser Partager avec = Graver Mouveau dossier = + [ ﬂ
¢ Favoris Bibliotheque Documents OO
- S Organiser par:  Dossier
ureau JLar
sl Emplacements r¢ Nom Modifié le Type Taille
4. Téléchargement:
Accounts e 27/07/201017:38  Dossier de fichiers
=5 Bibliothéques EditerLogs 12/08/2012 23:56 Dossier de fichiers
3 Documents Gamelogs 14,/08,/2012 09:00 Dossier de fichiers
&) Images Hotkeys 15/01/2011 20:36 Dossier de fichiers
| Musique - Replays 03,/03/2012 16:41 Dossier de fichiers
[~ K =
B videos Saves  (ummm— 03/03/20121640  Dossier de fichiers
Screenshots 14,/08/2012 10:29 Dossier de fichiers
B, Crenine récidential || EditorYariables 14/08/2012 10:25 Document texte 2 Ko
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Offne den Ordner ,Saves”und gehe zu ,VersusAl”. Die Datei, die Sie suchen ist
y,StarCraft Campaign Remake”, es sei denn Sie gaben der Datei einen anderen
Namen.

||:||IEI|-“EE]"

Organiser - [® Quvrir Hartager avec * Graver Mouveau dossier 3= + i IZIEI
i '~ Bibliothéque Documents SO
= Emplacements re VersusAl ganserpar: - Lossier
4. Teléchargements 5
Mom Madifié le Type Taille i
4 Bibliotheques PROTOS5 6 Return to Char 30/03/2012 19:15 Fichier SC25AVE 2990 Ko
3 Documents Starcraft Campaign Remake @ 14,/08,/2012 10:32 Fichier SC25AVE 1625 Ko
=] Images TERRAM 5 Reveolution 23/04/2011 15:02 Fichier SC25AVE 2328 Ko
Jv' Musique TERRAM 6 Morad I 10,/04/2011 16:40 Fichier SC25AVE 2412 Ko L
B Vidéos TERRAM 7 The Trump Card (2] 15/04/2011 19:04 Fichier SC25AVE 2413 Ko [
= TERRAM 7 The Trump Card 20/08/2011 12:29 Fichier SC25AVE 2505 Ko

Wir sind immer noch in Eigene Dokumente/StarCraft I, nicht im StarCratft Il
Hauptverzeichnis von Schritt 2.

Offnen Sie nun den Ordner ,Accounts”.

Offnen Sie den Ordner mit der Zahlenkombination, dann 6ffnen Sie den folgenden
Ordner, wieder mit einer Zahlenkombination, und gehen zu Saves/VersusAl.
Kopieren und einfiigen oder verschieben Sie ,StarCraft Campaign Remake”in
diesen Ordner.

L ESEER ™)
|":+ | | Bechercher dans : VersusAl L |
Organiser = [ Quwrir == « [ Eﬁl

B Bureau -

Bibliothéque Documents

=] Emplacements ré Organiser par:  Dossier *

VersusAl
4. Téléchargements =
Mom Modifié le Type Taille
4 Bibliotheques Starcraft Campaign Remake 14/08/2012 10:24 Fichier SC25AVE 1622 Ko

3 Documents

Jeder Account hat seinen eigenen nummerierten Ordner, sollten Sie mehr als einen
sehen, versuchen Sie herauszufinden welcher Ordner welcher ist, in dem Sie die
Replay-Ordner durchsuchen. Benennen Sie nichts um!

Die Installation ist nun vollstandig und komplett!

Um die Kampagne nun online zu spielen, loggen Sie sich im Battle.net ein, wahlen
,vs Kl“ auf dem StarCraft Hauptbildschirm und klicken auf Laden. Nun laden Sie nur
noch das ,StarCraft Campaign Remake’.

Sie sind fertig!
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